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1. Specyfikacja

Specyfikacja techniczna stuchawek

o przewodowe

¢ wokol-uszne, polotwarte

e pasmo przenoszenia: 10 - 30000 Hz

e ci$nienie akustyczne (SPL): 98 dB

e impedancja: 32 Q

¢ przetworniki: ¥ 50 mm

¢ dwa kable gumowe o dlugoséci1i 3 m

o wtyk: jack 3.5 mm + przejSciowka 6.3 mm

e waga: ~273 g

¢ dostepne w dwoch kolorach: bialym i czarnym
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¢ w pudelku znajduja sie:
- shuchawki
- pokrowiec
- 2 kable
- przej$ciowka 6.3 mm
- dodatkowe welurowe pady
- instrukcja
¢ cena ok. 129 zl: biale // czarne

2, Jako$¢ wykonania i komfort

Produkty Superlux'a przyzwyczaily nas juz do tego, ze pomimo gorszej jako$ci materialéw uzytych do
budowy, dostajemy produkt wyjatkowo solidny i przy tym bardzo tani. Stuchawki tej firmy z reguly nie
grzesza wygladem, chociaz wiadomo, jest to ocena mocno subiektywna. Niemniej uwazamy, ze model
HD681 EVO posiada calkiem atrakcyjny, lekki i nowoczesny design (gdyby jeszcze zastosowano mniej
toporna opaske pod palakiem, to ciezko byloby im cokolwiek zarzucic¢).
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Palak, identycznie jak w modelu HD668b, tworza dwie elastyczne, plastikowe rurki. Chociaz nie
sprawiaja wrazenia najtrwalszych, to jak dotad w obu testowanych modelach sprawdzaja sie bez zarzutu i
nic nie sugeruje, aby same z siebie mialy pekna¢. Duzym plusem tego rodzaju palaka jest latwosé w
dostosowaniu sie do praktycznie kazdej wielkoéci glowy, pewnie przylegajac i co najwazniejsze nie
uciskajge. Opaska pod palakiem wydtuza sie o ok. 1cm po obu stronach i pewnie utrzymuje pozadana
wysoko$¢. Z wierzchu znajduje sie na niej imitacja skory na ktérej widnieje duze logo producenta. Od
spodu jest pokryta w calo$ci guma, lacznie z poduszeczkami wypelionymi powietrzem, ktore o dziwo nie
powoduja zadnego dyskomfortu w okolicach czubka glowy. Minusem owej opaski jest mato przyjemny
zapach, ktory z czasem, na szczesScie sie troche ulatnia. Waga shuchawek jest stosunkowo niska (ok.
273g), dzieki temu nie odczuwamy zadnego nadmiernego cigzenia i mozemy siedzie¢ w nich godzinami.
Jak na konstrukcje polotwarta thumienie jest znikome w poréwnaniu do wiekszo$ci modeli zamknietych,
praktycznie niewiele sie r6zni od typowo otwartych stuchawek.
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Muszle wykonano z potyskujacego plastiku z elementami matowymi. Przymocowano je do dolnej czesci
palaka (ktory z zewnatrz jest w caloSci wykonany z polyskujacego plastiku) w taki sposdb, ze mozemy w
niewielkim stopniu poruszaé nimi w dowolnym kierunku. Zapewnia to idealne dopasowanie do ksztaltu
naszej twarzy. Sposoéb montazu calo$ci wydaje sie co najwyzej $redni, lecz §miemy przypuszczaé, ze przy
normalnym uzytkowaniu, nic nie ma prawa sie samoczynnie rozpa$¢. W komplecie dostajemy
skoropodobne oraz welurowe pady. Jak to przewaznie bywa w przypadku tych pierwszych, grzeja uszy i
ciezko wysiedzie¢ w nich dluzej niz godzine. Natomiast z welurowych mozemy korzystaé praktycznie bez
przerwy. Osoby o odstajacych uszach moga czué¢ dyskomfort spowodowany uwypukleniem na
wewnetrznej stronie muszli. Czyni to pady dosy¢ plytkimi (~1.8cm), pomimo, ze nauszniki sg raczej
standardowej wysokosci (~2cm). Natomiast ich §rednica ma ~5.6cm.




Identycznie jak w modelu 668b w komplecie dostajemy dwa gumowe przewody o dlugoéci 1m i 3m (oba o
$rednicy 3.5mm i zakonczone wtykiem jack 3.5 - w zestawie dostepna jest przej$cidwka na jacka 6.3mm).
Sa elastyczne i nie skrecaja sie. Niestety nie sa one najlepszej jako$ci i mocno sugerujemy ich wymiane.
Kabel podpinamy bezposrednio do krétkiego przewodu zakonczonego meskim jackiem 3.5mm,
wychodzacego z lewej stuchawki. Na kablu nie znajdziemy pilota do regulacji glo$nosci.
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3. Gry

Testowane na kartach; ODAC+02, SB: ZxR i Z, Asus: Essence i U3 oraz integra. W zasadzie
sluchawkom wystarczy dobra integra, aby méc cieszyé¢ sie $wietnym pozycjonowaniem w
grach typu Counter Strike. Wybér miedzy Dolby a SBX jest czysto indywidualny, ale
zapewniamy, ze na obydwoch ukladach gra sie dobrze.

ASSASSIN'S

CREED

UNITY

1.Counter-Strike: Global Offensive

Jedna z najwazniejszych kwestii w CS'ie czyli pozycjonowanie prezentuje sie bardzo dobrze, nie zdarzylo
nam sie, aby$my mieli w jakimkolwiek momencie, trudnosci z okre$leniem kierunku z ktérego porusza
sie przeciwnik lub skad dobiegaja strzaly (praktycznie réwnie latwo jest "wylapaé" dZwiek z
podstawowych kierunkdéw - przod/tyl/prawo/lewo, co ze skoséw). W sytuacji w ktorych ktoé znajduje sie
pod lub nad nami, nie zawsze okreslenie lokalizacji wroga jest dla nas oczywiste, nieraz trzeba sie lepiej
wshucha¢ (np. na mapie Aztec, idac od strony tero, przechodzac przez drewniang brame prowadzaca na
balustrade przy bombsite B, w momencie jej przekroczenia, gdy przeciwnik znajduje sie w tym momencie
na dole i po naszeJ praweJ, to w pierwszym momencie pomyslimy, ze idzie on gora, wzdluz balkonu).
Scena jest mniejsza niz w modelu HD668b, ale i tak ciut W1kaza niz w HMC631. Bez problemu okreshmy
dystans miedzy nami a wrogiem, w momencie gdy bedzie sie on przyblizal lub oddalal i to bez poczucia,
ze dzieje sie to na odlegloéci kilku, gora kilkunastu metréw (co chociazby ma miejscy w modelu QH-90),
nawet jak przeciwnik bylby znacznie dalej . Separacja w duzej mierze zalezy od sytuacji w jakiej sie
znajdujemy. Slyszac przeciwnikoéw po dwdch réznych stronach latwo mozemy to okre$li¢, natomiast gdy
kilku wrogbéw bedzie nadciaga¢ z mniej wiecej jednej strony lub beda blisko siebie, to mozemy nie by¢
stanie okresli¢ skad wyloni sie pierwszy wrog lub nie bedziemy przygotowani, ze jest ich wiecej niz jeden.
Duzym plusem jest bez watpienia barwa stuchawek, gdyz wszystko brzmi bardzo "soczy$cie", wyraziscie i



mocno. Dodatkowo, w HD681 EVO latwo mozemy dostosowa¢ dzwiek w Equalizerze naszej karty
dzwiekowej, co powinno zadowoli¢ wszystkich tych, ktérzy wola wyostrzy¢ odglosy krokoéw kosztem
pozostalych dzwiekow.

W pordéwnaniu do innych stuchawek jakie posiadamy, to ogélnie prezentuja troche gorsze wrazenia w
CS'ie niz Q701 i HD668b, poréwnywalne do HMC631 i Strix Pro oraz lepsze niz QH-90, Kuven, Rage i
Fidelio X1.

2, Battlefield 4

Czy wolimy jasne, lekkie jak w przypadku modelu HD668b czy ciemne, mocne jak w HD681 EVO
brzmienie, w duzej mierze zalezy od indywidualnych gustéw. Na pewno wszelkie wybuchy, strzaly z
karabindéw maszynowych, pojazdy brzmig bardzo przyjemnie dla ucha. Chociaz nie doS§wiadczamy
zlewania sie ze sobg dzwiekow, to przy dluzszej grze wydaje sie, ze barwa shuchawek zaczyna powodowac
pewne zmeczenie. Zmiany klimatyczne (silny wiatr, deszcz) brzmig troche malo naturalnie i nie
powoduja podobnego wrazenia jak w przypadku 668b, gdzie czuliémy jakbySmy naprawde przebywali w
trakcie burzy. Scena wydaje sie dosy¢ okrojona, stuchawki lepiej sprawdzaja sie w zamknietych
pomieszczeniach niz na wielkich otwartych polach, na ktérych zwyczajnie nie czujemy duzej przestrzeni,
ale na szczedcie nie odczuwamy tez zadnej "ciasnoty". Bedac w sytuacji, w ktérej mamy szanse na
uslyszenie krokéw przeciwnika (czyli brak dominujgcych odglosow strzatow lub pojazdoéw) to podobnie
jak w CS'ie bez problemu go zlokalizujemy i wytropimy. Podsumowujac, brakowalo nam troche tego co
oferuja stuchawki jak Q701 i 668b czyli poczucia wiekszej przestrzeni oraz wierniejszego przekazu ktory
potrafilby nas, méwigc obrazowo, przenie$¢ w sam $rodek bitwy. Przy pierwszym kontakcie na pewno
moga sie spodoba¢ wszelkie odglosy i plynaca z nich "moc", jednak z czasem zaczniemy odczuwaé, ze
owej "mocy" jest troche za duzo. Co by jednak nie méwic, to w BF4 gralo nam sie na HD681 EVO dobrze i
uwazamy, ze jak na shuchawki tak uniwersalne i tanie, zapewniaja bardzo duzo pozytywnych wrazen.

3. Assassins Creed Unity

Grajac w gry pokroju Assassins Creed na stuchawkach Superlux HD681 EVO czujemy jak otacza nas
ciemny, lecz nie przytlaczajacy klimat XVIII-wiecznego Paryza. Praktycznie wszelkie odglosy w
przerywnikach, waznych scenach a nawet podczas swobodnej gry buduja w nas poczucie ciaglego
napiecia i gwarantuja duze zaangazowanie w akcje. Niestety, brakuje w tym wszystkim wiekszej sceny,
pewnej swobody, ktéra dolozytaby do tego wszystkiego odrobine relaksu. Tak, wszystko dzieje sie tuz
przy nas i momentami zamiast czu¢ ogrom otaczajgcego nas $wiata czujemy jakbySmy przemierzali duze
komnaty lochéw.

4. Muzyka

Na wstepie musimy powiedzie¢, ze wymiana kabla w modelu HD681 EVO jest w pelni uzasadniona i
mocno przez nas rekomendowana. Chociaz przewaznie podchodzimy z duzym dystansem do takich
zabiegow i twierdzen jak wielka to robi réznice, tak w tym modelu nawet w "$lepym teécie" byliSmy w
stanie wylapa¢ réznice w postaci wiekszej czystoéci brzmienia i to juz przy zastosowaniu dosy¢ taniego
kabla firmy Prolink (~20 z}). Sporo czasu poéwieciliSmy na ustalenie ktore zrédlo (z posiadanych przez
nas) bedzie dla nich najlepsze i chociaz decyzja nie byla jednomys$lna to przewazaly glosy za ASUS'em, w
zasadzie nawet z taniutkiego U3 bardzo przyjemnie sie stuchalo. W zasadzie stuchawki potrafig zagraé
praktycznie ze wszystkiego, a do tego dobrze reaguja na wszelkie zmiany w equalizerze.

Brzmienie Superluxéw HD681 EVO (bez ingerencji korektora z naszej karty dzwiekowej) mozna okreéli¢
jako ciemne, basowe, czyli takie jak na dobrej dyskotece :). Podczas odstuchu wrecz prosi sie, aby dany
kawalek mial mocno zarysowany dol, gdyz wtedy mozna w pelni poczu¢ ich mozliwos$ci. Jak na stuchawki
polotwarte scena nie jest zbyt duza, czujemy sie jak na koncercie odbywajacym sie w duzym klubie (aby
mie¢ jakie$ odniesienie, to na AKG Q701 czujemy sie jak na wielkim koncercie na otwartej przestrzeni, a
na 668b koncert odbywalby sie w wielkiej hali). Stuchawki moga poszczycié sie precyzja w prezencji
instrumentéw/odglos6w wokoét nas, dzieki temu pomimo niewielkiej sceny, poczucie przestrzeni jest
bardzo dobre. Separacja przy bardziej zZtozonych, posiadajacych duzo detali utworach tez nie jest
najmocniejsza strong stuchawek, co poniekad jest zrozumiale, z racji na podbite dolne rejestry, kosztem
pozostalych. W koncu sa to shuchawki "funowe" a nie detaliczne.

Gora - jest miekka, bardzo wygladzona i czysta. Stuchajac wielu utworéw w ktérych dominuja wyzsze
pasma mozna doj$¢ do wniosku, ze w EVO jest tylko "wyzsza $rednica” i na pewno nie znajdziemy tu
wznioslos$ci i wyrazisto$ci jak w modelach 668b lub Q701. Plusem tego jest to, ze bez wzgledu na utwor
nie powoduje zmeczenia i nie do§wiadczymy tu zadnych "ostrosci".

Srednica - jest wyrazista, czysta i bardzo angazuje swoja ciepla, przyjemna dla ucha barwa. Znajduje sie
w odpowiedniej odleglosci od stuchacza. Jedynie momentami bas potrafi ja przyslonié. Ogoélnie wydaje
sie, ze Srednica doskonale wpasowuje sie w pozostale pasma i dobrze z nimi wspolgra.

D6l - jest to kluczowy element, dla ktorych warto kupié te stuchawki. Schodzi nisko, jest silny, "miesisty",
pelny, troche "misiowaty" (rozlazly), wywoluje przyjemne drgania. Jest maksymalnie rozrywkowy.
Krétko méwiae ma moc, ktorej wiele nawet drozszych stuchawek moze mu pozazdroécié. Od razu da sie
zauwazyé, ze sub bass (bardziej wyczuwalny w postaci specyficznych drgan niz faktycznie styszalny) i
bass sg tym, czym sluchawki prébuja nas urzec, a przy tym nie zapominaja o pozostalych pasmach.



Shuchawki te sa ewidentnie przeznaczone do sluchania muzyki w ktorym bass gra gléwna role czyli
wszelkiej masci pop, techno, rap, disco.
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5. Podsumowanie

Superlux po raz kolejny pokazuje nam, ze aby cieszy¢ sie bardzo dobrym dzwiekiem, nie trzeba wydawac¢
duzej sumy. Model HD681 EVO jest doskonala propozycja dla kazdego kto ceni wygode (glownie za
sprawg welurowych padow i nieduzego ucisku patgka), stylowy design (dodatkowo dwie wersje
kolorystyczne), fatwo$¢é modyfikacji (chociazby wymiana kabla na lepszy), nieduze wymagania odnoénie
zrédla, dobra jako$é i przede wszystkim ciemny, basowy charakter. Pod katem gier wydaje sie, ze jest to
model niezwykle uniwersalny, ktory bedzie w stanie zaspokoi¢ nawet najbardziej zapalonych graczy FPS.
Pomimo nieduzej sceny, gra sie w nich $wietnie za sprawa rewelacyjnego odwzorowania przestrzeni,
krotko moéwiac pelne 3D. Oczywiscie stuchawki nie sa bez wad (kabel, gérne rejestry, malo detaliczne,
scena), lecz w tym przedziale cenowym jest to nieuniknione. Mozna by powiedziec, ze aby osiagna¢ efekt
jaki jest teraz, trzeba i$§¢ w pewnych obszarach na kompromis.

Jezeli jestes zwolennikiem dyskotekowych kawalkéw to polecamy Ci wlasnie model
Superlux HD681 EVO, ktory pozwoli Ci przenies¢ impreze do domu i zapewniamy, ze na
pewno nie bedziesz sie na niej nudzil :).

Cena w dniu publikacji — ok. 129zl. Sprawdz aktualna cene tutaj: biale // czarne
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Ocena
w skali od 1 do 5 (gdzie 5 to najlepiej) i w klasie cenowej do 200 z1l (stan na 01.2015)

e jako$¢ - 4

e komfort - 4.5

e pozycjonowanie (gry) - 4.4

¢ separacja dzwiekow (gry) - 3.5
¢ brzmienie (gry) - 4.5

(] przestrzennoéé (gry) - 3.8 Rekomendacja
+ muzyka - 5*
e filmy -5

*w przedziale cenowym do 400z}, pod wybrane gatunki muzyczne i po wymianie kabla

Produkt do testow dostarczyla firma Arcade Audio - przedstawiciel Superluxa w Polsce.
Dziekujemy.
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